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1. Uvod

1.1. Ucel tohoto dokumentu

Tento dokument obsahuje popis funkce a navrh implementace programu pro automatické
generovani dokumentace ke knihovnam modult MVE?2 projektu s nazvem mmdoc.

1.2. Obecné vilastnosti

Zadanim bylo vytvofit program, ktery automaticky generuje dokumentaci z XML souboru
generovaného Microsoft Visual Studiem _NET a zkompilované knihovny MVE2
modult. Vyslednd dokumentace by méla byt uloZzena do jednoho souboru (chm, mht nebo
pdf).

1.3. Pouzivané zkratky a terminy

XML (eXtensible Markup Language) — Souhrn pravidel pro vytvafeni znaCkovacich
jazykl typu HTML .

MHT (Mime HTML) — Tento format slouzi k zabaleni celé HTML stranky vcéetné€ obrazkd.
Vychéazi z formatu elektronické posty.

CHM — napovéda ve formatu HTML Help 1.x

HTML Help Compiler — Program od fy Microsoft, ktery vytvaii chm napovédu.

CSS (Cascading style sheets) — Kaskadni styl, pouzivany k definovani vzhledu
webovych stranek.

XSLT (eXtensible Style Language Transformation) — Slouzi pro pfevod mezi
ruznymi typy XML .

ADO (Microsoft ActiveX Data Objects) — Knihovny, které slouzi k usnadnéni
pristupu k dattim.

CDO (Collaboration Data Objects) — Tato knihovna v programu slouzi k vytvareni
Mime HTML.

2. Implementace

2.1. Popis vstupu

Program pouziva informace z dokumentacnich koment4ii zdrojovych kodii a metadat
ptikompilovanych ke knihovné. Prakticky to znamena, ze jsou vstupem XML soubor a samotna
knihovna s moduly. Oba musi mit stejny nazev (jméno XML souboru generované¢ho Visual
Studiem se nastavuje v menu Project->Properties->Configuration Properties->Build-
>XML Documentation File).

2.2. Popis vystupu
Program generuje XHTML, CHM, DOC a MHT (Mime Html) dokumentaci. Lze zvolit i vystup

do XML (spojené informace ze vstupniho XML a knihovny), vstupnich soubori pro HTML
Help Compiler a XHTML v jednom souboru. Toto jsou ale spiSe meziformaty pouzivané
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v programu (viz dale). Na druhou stranu jsou pouzitelné jinde (napi. pro pfevod do HTML
Help 2.x).

2.3. Architektura

Systém mmdoc byl piivodné vyvijen pouze pro ptikazovy radek. Ale moznosti mmdocu se

vvvvvv

rozdélen na 3 projekty.

Samotny mmdoc nyni obsahuje jen ptikazy pro ovladani z ptikazové tadky. Vlastni jadro
aplikace jako cteni a zpracovavani XML a knihoven, konverze atd. bylo pfesunuto do
MMDocCore. A nakonec tetim je grafické uzivatelské rozhrani pro mmdoc.

Bylo tfeba splnit nékolik podminek:

1. Odd¢lené jadro mmdocu (MMDocCore) od programu pro ovladani z piikazového fadku
(MMDoc) a z GUI (MMDocGUI).

2. Jednoduché rozhrani jadra pifi zachovani moznosti dalSiho rozSiteni (napf. pfii

pridavani dalSich parametrii pro generovani).

Moznost uloZeni parametri pro generovani .

4. Jednotny zplisob zobrazeni vysledku ptipadné chyb.

W

2.4. Design

Zavislosti jednotlivych assembly:

dd Design
MMDoc | MMDocGUI
WordWrapper
Y T W
UEETE | MMDOocCore |
s - o

Poméme klicova zavislost je mezi MMDocCore a MveCore tj. jaddrem mmdocu a MVE?2.
V MveCore jsou definovany MVE?2 atributy pouzité v dokumentaci dale tfida Module a
rozhrani IDataObject, pomoci nichz se hledaji moduly a datové struktury, a nakonec
AbstractConfig (pro praci s konfiguratnimi soubory).
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Rozhrani jadra je tvofeno hlavné tiidami LibraryDoc, ktera poskutuje vétSinu funkcionality,
a Options, jez slouzi k pfedani parametr( pro generovani. Options tak mize byt jednoduse
roz§ifena o dalsi parametry, aniz by se zménilo rozhrani LibraryDoc.

Obdoba Options v GUI je OptionsGUL. V podstaté je témér stejna. Chybi ji serializacni
metody (viz dale) a atributy nutné pro GUI (komponentu PropertyGrid).

MMDocGUI ma vice moznosti nez mmdoc. Je zde lepsi kontrola vstupu (tj. nedovoli zadat
knihovnu bez XML) a moznost ulozit a nacist parametry pro kompilaci dokumentace. K tomu
se pouziva XML serializace.

Hlaseni chyb a vysledkli zajistuje jadro vypisem na konzoly. V GUI je tento vystup
pfesmérovan do textového pole (RichTextBox). To se provadi oddédénim od
StringWriter a pfetizenim metod Write a WriteLine. Takova tfida lze pak pouzit pro
pfesmérovani ptikazem Console.SetOut.

WordWrapper je assembly, ktera umoznuje piistup ke komponenté Wordu. Je oddélena od
jadra, aby se odstranila zavislost jadra na instalaci Wordu.

2.5. Analyza jadra

Béhem analyzy jsem dospél k n¢kolika kritériim, které bylo tfeba splnit:
1. Pro jednu knihovnu jsou dva datové vstupy (tj. xml a d1'1 knihovna)
2. Vstupem muze vice knihoven
3. Je vhodné propojit knihovny odkazy
4. Snadné upravy (na zacatku se nevédelo co vSechno bude vyslednd dokumentace
obsahovat), zachovani pfehlednosti
5. Rozsiteni o dalsi vystupni formaty

Proto bylo oddéleno zpracovani informaci a jejich prezentace tj. zpracovani do XML a jejich
nasledny ptfevod pomoci XSLT a CSS. Chceme-li vygenerovat dals§i XHTML, pak jen staci
napsat XSLT Sablonu (bez zasahu do zdrojovych kodi).

Kwvtli bodu propojeni knihoven odkazy bylo tfeba vSechny informace z XML a DLL nacist,
nasledné projit a porovnat (propojeni knihoven odkazy, kontrola zdroji) a teprve potom
vytvotit XML, které se miize dale nezavisle zpracovavat.

Tento zplisob ma i nevyhody:
= pro vétsi XML soubory mtiZze byt o néco pomalejsi
= napsani XSLT Sablon neni trividlni.

2.6. Algoritmus reseni

Program si v prvnim kroku vstupni informace z knihovny a XML ulozi do jedné XML datové
struktury.

V dalsim kroku se tato XML data piedaji XSLT parseru spolecné s XSLT Sablonami a
vygeneruje se nékolik XHTML souboril podle poc¢tu modulil a datovych struktur. Eventuelné se
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vygeneruji jesté projektové soubory pro HTML Help Compiler. Ten je v poslednim kroku
spustén a vytvoii jeden chm soubor. Podobné lze zvolit vytvoieni MHT za pomoci ADO a CDO a
DOC (RTF) pouzitim wrapperu pro MS Word pojmenovany WordConverter.

Struktura vyslednych soubort je dana XSLT Sablonami a vzhled CSS styly.
V dokumentaénich komentatich mohou byt pouzity i HTML tagy. To umozni mimo jiné

vlozit do dokumentace i obrazky pomoci tagu img (<img src="jmeno_obrazku” />).
Tyto obrazky budou soucasti vysledné dokumentace.

2.7. Diagram ¢innosti

XML soubory DLL knihovny

dokumentacni atributy
komentare
zdrojovych kodi
. MMDoc
ADO XML data
CSS styly XSLT parser | XSLT Sablony
I it |
| I i
| : v !
: | _ Vlozeni | XHTML viozeni | obrazky, E
: HTML HELP video aj. i
| -— v 5
| 5 .
vold : HTML Help WordConverter knihovna vola!
> Compi ler (Word, Office) CDO ------
A \ 4 v
HTML HELP RTF, DOC MIME HTML
1.x (CHM)

2.8. Popis trid jadra

LibraryDoc
Souhrn informaci a metod pro vytvoreni dokumentace vSech zadanych knihoven. Vola
transformace XML XSLT Sablonami (asi 13 Sablon).

Option
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Obsahuje parametry predané z uzivatelského rozhrani jadru.

XmIResourceResolver
Jde o XmIResolver, ktery nacita inkludované XSLT Sablony jako resource (standardni
zpusob je jako soubor).

ChmCompiler
Spousti HTML Help Compiler.

Library
Souhrn informaci a metod pro jednu knihovnu.

XmIBaseEntity
Abstraktni tfida se spolecnymi metodami moduld a datovych struktur pro vytvareni XML.

XmIDataObject
Ttida pro vytvoteni XML datové struktury.

XmIModule
Ttida pro vytvoteni XML modulu.

CustomMembers
Ttida zpracuje informace o metod¢€ pro snadné vlozeni do XML.

CustomPropertylnfo
Ttida zpracuje informace o property pro snadné vlozeni do XML.

Speed
Meéfi ¢as behu ohranicené casti kodu. Primarn€ méti cas beéhu. Lze pouzit i pro ladici ucely.
Assemblylinfo

Informace o mmdocu reprezentované atributy.

GetAssemblylnfo
Obsahuje metody pro ziskani atributti knihoven.
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2.9. UML jadra

Assembhyinfo
F

CustomMembers | _ _ _ _ __ __ _ __ XmiBaseEntity
[ e —% L
CustomPropertyinfo [‘X [‘X
[
Getassembhyinfo EmlBaszeEntity KmlBaseEntity
[ ¥miDataOhject XmiModule
] .
XmiResourceResolver x| o*
[
1 1
- - 1 0.* -
Speed | ____ = LibrariesDoc |~ [library
[ 2 = 2

Options
F

[

b ChmCompiler

Created by Boriahd® Together® Desighner Cormmuhily Edition

3. Uzivatelska dokumentace

3.1. Podminky pro spravnou ¢innost

Aby program vytvoril kvalitni dokumentaci je tfeba pifi vytvareni knihovny dodrzovat
konvence pro komentovani popsané v dokumentu Komentovani MVE?2 knihovny.doc.

Dale je tieba se drzet pravidel pro tvorbu modult a datovych struktur. Zejména to, ze moduly
musi byt potomky (pfimymi nebo nepiimymi) tfidy Zcu.Mve.Core._Module a datové

struktury musi implementovat rozhrani Zcu.Mve .Core. 1DataObject.

3.2. Popis programu

Program vytvoii dokumentaci k MVE2 knihovné.

Vstupem je XML soubor a samotna knihovna s moduly. Oba musi mit stejny nazev (jméno

XML souboru generovaného Visual

>Configuration Properties->Build->XML Documentation File).

Studiem se nastavuje v menu Project->Properties-

Program generuje XHTML, CHM, DOC a MHT (Mime Html) dokumentaci. Lze zvolit i vystup
do XML (spojené informace ze vstupniho XML a knihovny), vstupnich souborti pro HTML
Help Compiler a XHTML v jednom souboru.

Existuji dve verze pro:
e piikazovy fadek
o grafické uzivatelské rozhrani
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3.3. MMDoc v prikazovém radku
3.3.1 Spusténi

Ptriklad spusténi kompilace:

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe -0 x|

D:sProjektysmuessuvn~Mue2—src—2805~MMDoc~hin~Debugy>*mmndoc .exe —1 Examples —-dir ./ill
my —name lib—doc
Start of documentation generating.
Start of loading Examples types.
End of loading Examples types.
Start of joining information about libraries into one HML file.
Start of converting Examples types into HML.
End converting Examples tuypes.
End of joining information about librariers.
Saving XML.
Start of moving files from D:~Projektymuessvn~Mve2—-sprc—-20085“MMDocbin~Debug*img
intoe D:“Projektysmvessvn Muve2—src—2805-MMDoc \bin“Debug~lib—doc*.
End of moving files.
Start of HTHL files generating.
index—Examples .html
index.html
Examples . TetraMeshSlicer. htnl
Examples .TetraMeshSlicer—dialog.html
Examples .TetraMeshSlicer—menhers . html
Examples .PointToTetrahedronDistanceSampler html
Examples.PointToTetrahedronDistanceSanpler—dialog.htnl
Examples .PointToTetrahedronDistanceSanmpler—members . html
Examples.ObjLoader.html
Examples .ObjLoader—dialog.html
Examples .0ObjLoader—members .html
Examples .NormalComputer . . html
Examples .NormalGComputer—dialog.html
Examples .NormalGomputer—members . html
Examples .UertexEdgeDetector.html
Examples .UertexEdgeDetector—dialog.html
Examples .UertexEdgeDetector—members . html
Examples .PointToTetrahedronDistanceEvaluator.htnl
Examples .PointToTetrahedronDistanceEvaluator—dialog.html
Examples .PointToTetrahedronDistanceEvaluator—memnbers . html
Examples . TetraMeshComposer _html
Examples . TetraMeshCompozer—dialog.html
Examples . TetraMeshCompozer—membhers .html
Examples . Sumator . html
Examples .Sumator—dialog.html
Examples .Sumator—memhers . htnl
Examples .PromennePorty.html
Examples .PromennePorty—dialog.html
Examples .PromennePorty—members . html
Examples .FrameExtractor.html
Examples .FrameExtractor—dialog.html
Examples . FrameExtractor—members . html
Examples . S5inus . html
Examples .S5inus—dialog.html
Examples.Sinus—members . html
Examples.GenerateGraph.html
Examples.GenerateGraph—dialog.html
Examples.GenerateGraph—members.html
Examples . NumberSource .html
Examples . NumberSource—dialog.html
Examples .NumberSource—members _html
Examples .Convolution.html
Examples .Convolution—dialog.html
Examples . Convolution—members . html
Examples.AllEventSumator.htnl
Examples .AllEventSumator—dialog.html
Examples .AllEventSumator—menhers . html
Examples .ScalarMumber . html
Examples .ScalarMumber—members .html
End of generating.

Documentation was successfully generated.
Time: 2.42 =

mmdoc pro ptikazovy fadek je urcen hlavné pro davkové zpravovani. Spousti se piikazem:
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mmdoc.exe -1 modul
Napt.:

mmdoc.exe -1 MveCore
- vytvoii dokumentaci k MVECore .d 11 v adresatfi MVECore

mmdoc.exe -1 MveCore -1 Visualization
- vytvori dokumentaci k MveCore.dll a Visualization.dll v adresafi MveCore
- je vhodné (ale neni to podminkou), aby ob¢ knihovny byly ve stejném adresaii

mmdoc.exe -1 MveCore -name Jadro
- vytvoii dokumentaci k MveCore.dll v adresati Jadro

mmdoc.exe -1 MveCore -title ,,Title of the documentation
- umozni definovat vlastni nadpis dokumentace

mmdoc.exe -1 MveCore -w
- pokud né€kde chybi komentaf nebo ztrat vypise chybové hlaseni

mmdoc.exe -1 MveCore -noprotected
- do vysledné dokumentace nebudou zahrnuty protected metody, property atd.

3.3.2. Urceni vystupniho formatu

mmdoc.exe -1 MveCore -html
- vytvoii html dokumentaci k MVECore .dl 1 v adresaii MVECore

mmdoc.exe -1 MveCore -chm
- vytvoii chm napovédu k MveCore.dl 1
- aby tato moZnost fungovala, musi byt na pocitaci nainstalovan Microsoft Html Help
Workshop nebo se musi nachazet ve stejném adresafi s mmdoc . exe i Html Help
Compi ler (ten je soucasti HTML Help Workshopu)

mmdoc.exe -1 MveCore -mht
- vytvori dokumentaci ve formatu mht

mmdoc.exe -1 MveCore -hhc

- vytvori dokumentaci a projektové soubory pro Html Help Compiler k
MVECore.dll

mmdoc.exe -1 MveCore -xml
- vytvori xml soubor s informacemi z MveCore.xml a atributi z MveCore.dl 1

mmdoc.exe -1 MveCore -lhtml
- vytvoii html dokumentaci s jednim souborem html

mmdoc.exe -1 MveCore -doc
- vytvori doc dokumentaci pro otevieni v Microsoft Wordu.

mmdoc.exe -1 MveCore -rtf
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- vytvori rtf dokumentaci pro otevieni v Microsoft Wordu.
Tyto pfepinace se mohou vynechat. Jako vychozi se vezme posledni pouzity.
3.3.3. Viozeni obrazku

Autor knihovny muze v dokumentacnich komentéfich pouzit tag <img />,  kde urci
relativni cestu k obrazku. PrepinaCem —dir se pak ur¢i k jakému adresafi se tyto relativni
cesty vztahuji. Lze samoziejmé pouzit i absolutni cestu.

mmdoc.exe -1 MveCore -dir *D:\\img"

- vytvori dokumentaci k MveCore.dl1 v adresaii MveCore a nakopiruje do néj obsah
D:\img

Priklad:  V dokumentac¢nich komentafich k MveCore jsou wuvedeny tagy <img
src=delay.jpg” /> a <img scr="Examples\sumator.jpg” />. Aby byl vyse
uvedeny piikaz korektn€ zpracovan musi byt v adresaii D:\img soubor delay - jpg a adresar
Examples se souborem sumator . jpg.

Pozn.: Jinou mozZnosti je piepina¢ —d i r vynechat a obrazky prosté jen nakopirovat do vystupniho adresafe.
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3.4. Grafické uzivatelské rozhrani pro MMDoc

Grafické uzivatelské rozhrani zjednodusSuje pouziti nmdocu a zadavéani parametri kompilace.

Generating of documentation...

Start of loading Examples types.
End of loading Examples types.

Start of converting Examples types into XML.

End converting Examples types.

End of joining information about librariers.

Saving XML.

Start of moving files from D-%Projeldymve’svnMve24

End of moving files.

Start of DOC file generating.
Mibrany-docMineardibrary-doc html

End of generating.

Documentation was successfully generated.
Time: 7=

Clear

Start of joining information about libraries into one XML LSRRIV le) sy My = ]

=10l |

Bxamples dl

o= 2

E Appearance
Title

B Behawvior
DocumentationType
IncludeProtected
OutputMame
Show'warnings

= Paths
DestinationF older
ResourceFolder

DestinabonFolder

E%t
|x

Mve? documentation

doc

True
library-doc
Falze

DM\Projektyunve\svniMve!

A destination folder, where documentation will be saved.

Default is mmdoc directory.

V menu File 1ze otevitit, ulozit a vytvorit novy projekt. Projekt obsahuje informace nutné pro
kompilaci jako je typ dokumentace, cesta ke vstupnim souborim atd. Tyto informace se
nastavuji v dolni casti hlavniho okna (v PropertyGridu znamého napt. z Visual Studia

2003).

Poznamka: Pro vytvafeni chm dokumentace je tfeba naistalovat HTML Help Workshop.

Seznam knihoven, pro néZz se dokumentace vytvaii, se upravuje v horni ¢asti hlavniho okna

tlacitky Add... a Remove.

Vlastni kompilace spusti vyberem Documentation->Build v menu nebo klavesou F5. Objevi
se okno s informacemi o probihajici kompilaci.

Pokud se vyskytnou nejaké problémy, navstivte domovkou stranku MVE?2 projektu volbou

menu Help->MVE?2 Online.
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4. Zaver

Stale ptibyva spousta vychytavek. Od tfeti verze to je dobfe pouzitelna kompaktni verze

v

dokumentaci o dalsi informace (napf. seznam konstruktord, metod, properte, clenskych
proménnych, rozhrani, zrychleni generovani atd.).

5. Odkazy

Html Help Workshop:http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-
us/htmlhelp/html/hwMicrosoftHTMLHelpDownloads.asp

6. Prilohy

6.1. Priklady vysledné dokumentace

12/15




MVE 2 — Dokumentace k programu MMDoc (Version: beta-3) |

Popis knihovny ve vysledné dokumentaci:

ml

=
.z, MVE2Module Documentation

Examples

Title: Modwiar Vitual Environment 2 - Exampie

Description: Example of MVEZ librany.

Company: Univarally of West Bohemia in Fllsen, Czech Republic
Copyright: © 2004 - 2005 University of West Bohemia, Grech Republic
Yergion: 1.0.T936. 19757

Runtime version: 71.7.4322

Modules

Examples AllEventSumator Sample module. It sums two input numbers. Reaction to all events is
implermented.

Examples. Convolution Module perfarms a convolution of a image.

Examples. GenerateGraph  Module creates 100 samples of connected function in <0, 10> interval.
Examples. PramenneForty  Sample module. Example of varying ports.

Examples.Mumbersource  Sample module. Source of one random scalar number.

Examples. Sinus hodule calculates sinus of given number.

Examples. Sumator sample module. |t sums two input numbers.
Data structures

Examples. ScalarMumber One scalar number (double)
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Popis modulu ve vysledné dokumentaci:

ml

i1}

=]
z 1 MVE2 Module Documentation

Examples.ScalarNumber
Index | Owverview | Members

Sample data class. It represents one scalar number (accuracy as double type in .NET)
Can be shared by modules.

Inheritance:

Jystem. Chiject
Zow.Mve . Core. DataChject
Examples.ScalarHumber

Implements:

Zow. Mve . Core. IDatadbhject

Created by MMDoc 20.4 2005 12:00:05
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Napoveda ke konfiguracnimu oknu modulu:

i -.' MVE2 Module Documentation

Examples.NumberSource %
Index | Overview | Settings | Events
You can choose from two modes of function of module:

1. Generating of random number:

setup

— MumberSourcel
W' Fandom

Walue

If =
(] l Storno |

2. Generating of defined number (2.0 in this case):

Setup R

i MumberSourcel

[ Random

W alue

2 -
Ok I Starno

Created by MMDoc 12122005 8:559:58 PM
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